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Nombre Pelayo Diez de Oviedo Jugador - (ardcter / ﬂDrnullnﬁ 0 ﬁﬂtfﬁﬁfn;us -
Reino Castilla Grupo étnico _Asturleonés

Posicion social Villano Familia Viudo/Una hija

Profesion _Soldado Profesion paterna Cazador

Descripcion _Qbijeti

dice con hechizos de magia negra. Debes recuperarlo para un "asociado” tuyo vy si puedes,

matar al poseedor del libro o hacer que lo maten.

Aaracterigtitag

Total  Temporal Miximos Actuales
Fu€rza DV
AGIlidad & Sano 15
. [ Herido 1
hABilidad [JMalherido _3
RESsistencia [ Inconsciente _0

[ Muerto -15

DGRccpcidn o

Brmadury

Gambeson, capacete y escudo de madera

RR Suerte IRR

CULtura

Total Temporal 40 30 60
ABDecto 8 12 Puntos de
Templanza PF Suate  PC Aprendizaje
€dad
Altura y peso

Ariog

Arma % Dafio Tamafio Recarga Alcance Notas

_Espada 80 1d8+1d6+1 de Dario
Gompetenciag

% Alquimia (CUL) 5 0 @ Escuchar PER) % 0 @ Teologia(cuy 2o % Normal
% Artesania (HAB) 20 0 % Esquivar (AGI) 45 0 % Tormento (HAB) 20 O Base de la car
0 Astrologia (cur) 5 n # Forzar Mecanismos (HAB) 2 0 % Trepar (AGI) 15 0 @ E::Odl:r:'m
'.*-* Cabalgar (AGn) 5 O B Idioma (cuL): o — 0 . l"x;imaria .
“ Cantar (COM) L 0 = Bable & O 5 O Base de la car. x3
* Comerciar (COM) 10 0 = Castellano 20 0O & — 0O & Secundaria
% Conducir Carro (HAB) 2 0 ¥ 0O & — 0 Base de la car.
 Conocimiento Animal qcury 5 %@ Juego (HAB) 20 10 = N | 3

Conocimiento de Area (CUL): % Lanzar (AGI) % 0 ﬁ‘fﬂﬁdﬁ +75%
N % Leer y Escribir (cur) 5 0 Muy facil +50%
O % Leyendas (cUr) 5 Ficil +25%
# Conocimiento Magico (cu)y 5 [ % Mando (com) 10 0 % Arcos (PER) 5 o g::g}ﬂ] _:2::
“# Conocimiento Mineral (cury 5 % Medicina (cuUL) ENEN = Ballestas (PER) s 0O Muy dificl  -50%
“ Conocimiento Vegetal (cuL) 5 % Memoria (PER) 15 0 % Cuchillos HAB) 2 0 Imposible  ~75%
“# Correr (AGI) 15 0 % Misica (CUL) 5 % Escudos (HAB) L
% Corte (COM) m g % Nadar (AG1) 1’ o  Espadas (HAB) 2 o 00 e
 Degustar (PER) 15 0 # Navegar (HAB) 2 0 % Espadones (FUE) E 1120 01-02 92-00
% Descubrir (PER) 25 N0 @ Qcultar (HAB) 2 0 % Hachas (FUE) 2 n 21-30 0103 93-00
% Disfrazarse (COM) o o © Rastrear (PER) 2 0 @ Hondas (PER) Lo L3 oo oo
* Elocuencia (COM) 10 0 % Saltar (AGI) 15 0 % Lanzas (AGH) 15 0O 5160 0106 9600
%) Empaﬁa (PER) 150 % Sanar (HAB) 20 O i Mazas (FUE) 2 O 61-70 01-07 97-00
 Ensefiar (COM) o0 % Seduccion (ASP) 3 o % Palos (ac L ;}$ 21 33 ;333
% Escamotear (HAB) 20 O @ Sigilo (aqI) 5% 0 % Pelea (AGH) B O 91100 0n10 00
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Cquipo transportado Wolga

Dineros: 80 maravedies

Ingreso mensual: Gasto semanal:

Pogesiones

Espada familiar
Ropa de viaje
Carta de recomendacion por parte del ejército

(no sabe leerla, pero sabe que es buena para
él)

Vis/ _ Tipo Becbi 2089 Rituoles

Nombre Ordo Ceremo{'lia Caducidad Duracién Componentes, preparacion y descripcion / Efecto

Motag Serovidores v Griadog

Tras la muerte de tu esposa el invierno pasado, son muchas las penurias que has pasado pa-
ra dar de comer a tu Unica hija. Aan asi, la vida te sonrié cuando un noble aragonés, Eduardo

Pérez de Huesca, te contratd como guardaespaldas. Desde entonces, el dinero no ha sido pro-

blema ni para ti ni para tu hija... Pero la vida en el medievo espafiol no es facil, y cuando tu hija
cayo presa de una enfermedad incurable vy los fisicos la desahuciaron, no dudaste en consultar
a un brujo. Este prometié curar a tu hija a cambio de que le consiguieras un grimorio de magia

negra que estaba escondido en una vieja abadia. Cual no seria tu sorpresa cuando tu patrono
te indicod que vuestro proximo destino era precisamente, esa abadia... Algo muy siniestro te si-
gue los pasos, pero si quieres salvar a tu familiar, no te queda otra que conseguir ese maldito
libro.
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